1. Zapoznaj sie z opisami i odpowiedz na pytania:

a. Aby program byt w petni interaktywny, musi by¢é mozliwe wczytywanie danych
wprowadzonych przez uzytkownika. Dane te trzeba w jakis sposéb przechowywac. Stuzg do
tego zmienne. Zmienna odpowiada jakiemus miejscu w pamieci komputera, w ktéorym mozna
przechowywaé okreslone dane. Najprostszym typem zmiennych sg zmienne catkowite
(przechowujace liczby catkowite). Zeby méc korzystaé ze zmiennej, musimy jg w
programie zadeklarowaé, czyli poinformowaé kompilator o checi jej uzycia.

b. Jak powinna wyglada¢ deklaracja zmiennej. Podaj przyktad. (1 pkt.)

c. Gdy zadeklarujemy zmienng, mozemy wczytac¢ cos$ do tej zmiennej — w przypadku zmiennej
catkowitej bedzie to oczywiscie liczba catkowita. Wczytywanie wykonujemy podobnie jak
wypisywanie, tylko uzywajac stéwka cin zamiast cout i odwrotnych dzidbkow (>> zamiast <<).
W ponizszym programie chcemy wczytaé jedng liczbe catkowitg oraz jg wypisac.

d. Uzupetnij puste miejsca tak aby poprawnie wykonaé powyzszg instrukcje. (2 pkt)

#tinclude <iostream>
usingnamespacestd;
int main()

e. Sposrdd standardowych dziatan dostepne jest dodawanie +, odejmowanie - i
mnozenie *. W przypadku liczb catkowitych mozemy tez korzystac z dzielenia z

reszta.
f. Jak powinien wyglada¢ odpowiedni wpis w programie, ktéry wykona dzielenie z
reszty ?
#include<iostream>
usingnamespacestd;
int main()
{
int a, b;
cin>> a >> b;
cout<< a <<" / "<< b <" = "<< a/ b<<" r. "<< a .. b <<endl;
}

2. Ponizszy program ma stuzy¢ do analizy wynikéw testu jednak nie dziata poprawnie. Odszukaj
3 btedy i zaproponuj ich poprane rozwigzanie.

#include <iostream>

using namespace std;

int main()

{

int P, op;

cin << "Podaj liczbe punktow ";
cin >> p;

if (p >= 90)

{



cout << "Uzyskana ocena wynosi " << o << endl;
return 0;

}

Typy zmiennych. Do typu zmiennej dopisz jakie dane przechowuje oraz przyktad
a. Int
b. Float
c. Char
Definiowanie funkcji.
a. Programowanie opiera sie o dziatania zdefiniowane w funkcjach. Napisz program,
ktory bedzie przeliczat temperature Celcjusza na Fahrenheita (°F = (°C x 1.8) + 32).
Zdefiniuj funkcje zamiana(float c) i sprawdz jej dziatanie z réznymi danymi.



